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1 Einfiihrung

1.1 Auf einen Blick

Zielgruppen: Sprachanfanger von 3 bis 99 Jahren
Kinder (+Eltern)

Kindergartenpadagog*innen

Lehrkrafte an Schulen

Sprachlehrkrafte (DaF, DaZ, Alphabetisierung u.a.)
Selbstlerner

Sprachen

6 Bediensprachen:

de/Deutsch sowie en/Englisch, es/Spanisch, pl/Polnisch, ru/Russisch, uk/Ukrainisch

11 Kartensprachen bzw. Lernsprachen:

de/Deutsch sowie ar/Arabisch, cs/Tschechisch, en/Englisch, es/Spanisch, pl/Polnisch, ru/Russisch,
sk/Slowakisch, tr/Turkisch, xh/Xhosa

Erfahrungen
Basiert auf den bewahrten 240 KIKUS Bildkarten, auf den KIKUS Arbeitsblattern Bildkartchen
und auf unseren Erfahrungen mit KIKUS digital (seit 2012)

Technische Informationen
Offline-Produkt: EXE-Datei fir Windows (nur Download)
Internet-unabhangige Nutzung

Technische Voraussetzungen
PC | PC + Beamer | interaktives Whiteboard; Bildschirmauflosung mindestens 1024x768 Pixel
Kopfhorer/Lautsprecher, Mikrofon

Partner

Zentrum fir kindliche Mehrsprachigkeit e.V.: Inhalte
LOKANDO AG: technische Umsetzung

Hueber Verlag: Vertrieb

Alleinstellungsmerkmale

Interaktiv — erweiterbar — mehrsprachig

Einfligen eigener Karten, Schrift- und Tondateien in das Programm maoglich
Sprachumschaltung an jeder Karte moglich
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1.2 Was ist KIKUS interaktiv?

KIKUS interaktiv ist eine multilinguale Sprach-Lern-Software, die Anfanger im Alter von 3 bis 99
Jahren spielerisch beim Erlernen einer Sprache unterstitzt. Sie lauft als Windows-Applikation
(Download-Produkt) auf jedem PC und natdrlich auch in Kombination mit einem Beamer oder
einem interaktiven Whiteboard. So kann sie zu Hause, in Klassenzimmern, in Kindergarten und an
jedem anderen Ort eingesetzt werden.

KIKUS interaktiv bietet die Méglichkeit, Ubungen zu Wortschatz, Grammatik und sprachlichen
Handlungsmustern spielerisch aufzubereiten. So kann Sprache lernen einfach SpaR machen. Der
Einsatz digitaler Bildkarten erlaubt eine systematische Sprachférderung jedes einzelnen
Kindes/Lernenden: Auch diejenigen, die die Zielsprache noch kaum beherrschen, kénnen auf diese
Weise aktiv mitmachen und Lernerfolge erzielen. KIKUS interaktiv |asst sich auch begleitend zum
Schriftspracherwerb einsetzen.

Grundlage bilden die vielfach in der Praxis erprobten KIKUS Bildkarten, die KIKUS Arbeitsblatter
Bildkartchen sowie unsere Erfahrungen mit KIKUS digital (seit 2012). Die KIKUS Bildkarten
umfassen einen Basiswortschatz von 240 Wortern. KIKUS interaktiv stellt diesen Basiswortschatz in
11 Sprachen zur Verfligung (Deutsch sowie Arabisch, Englisch, Polnisch, Russisch, Slowakisch,
Spanisch, Tschechisch, Tirkisch, Ukrainisch und Xhosa). Alle Begriffe konnen in ihrer Grundform
schriftlich abgebildet und angehért werden.

Daruber hinaus kdnnen eigene Karten mithilfe eines Karteneditors integriert werden (Bild, Schrift
und Ton). So haben z.B. Lehrkrafte die Moglichkeit, sich den Wortschatz zu ihren
Unterrichtsthemen selbst zusammenzustellen (u.a. Fachwortschatz), was auch fiir Berufsschulen
interessant ist. Dann sind die Lernenden, die Kinder und ggf. auch deren Eltern gefragt, den neuen
Wortschatz um die bestehenden Sprachen zu erweitern. Hierbei findet interaktives Lernen auf
verschiedenen Ebenen statt.

KIKUS interaktiv umfasst einen Kreativbereich, in dem Lehrkréafte, Kindergartenpdadagog*innen und
Eltern eigene Ubungen konzipieren kdnnen, und einen Spielebereich mit vorbereiteten Spielen
(Wortschatzaufbau und Grammatik). Es stehen sechs Bediensprachen (Deutsch sowie Englisch,
Polnisch, Russisch, Spanisch und Ukrainisch) zur Auswahl.

Das Programm wurde im Sinne einer Mehrsprachigkeitsdidaktik entwickelt. Lehrkrafte kénnen z.B.
Ubungen fiir die Zweitsprache Deutsch mit den ,mitgebrachten” Erstsprachen der Lerner
kombinieren. Das fordert das Sprachbewusstsein und die Empathie bei allen Lernenden. Eltern
haben mit KIKUS interaktiv die Moglichkeit, die Kinder auch zu Hause zu unterstiitzen — und selbst
mitzulernen. Erganzend gibt es seit 2023 die KIKUS App, in der die Spiele aus KIKUS interaktiv auf
mobilen Endgeraten kostenlos zur Verfiigung stehen.
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1.3 Zugang zu KIKUS interaktiv und Nutzungsrahmen

KIKUS interaktiv liegt in zwei Versionen vor:

e kostenlose Testversion (30 Tage; ohne Speicherfunktion)
e kostenpflichtige Vollversion (Einzellizenz, Gruppenlizenz; individuelle Institutionslizenz)

Den Zugang zu allen Versionen finden Sie unter www.kikusinteraktiv.org

Dort kdnnen Sie sich fir die Testversion registrieren oder eine Lizenz erwerben. Die Lizenzen
werden Uber den Hueber Verlag vertrieben und von der LOKANDO AG bereitgestellt.

KIKUS interaktiv ist darauf ausgelegt, die KIKUS Bildkarten in einer grofsen Gruppe, bzw. in einem
groReren Raum, mit technischen Hilfsmitteln (Computer, Beamer, interaktives Whiteboard) oder
in kleineren Settings am PC zu verwenden. KIKUS interaktiv ist nicht dafiir konzipiert,
Arbeitsblatter zu erstellen, auszudrucken und an Lernende auszuhandigen. Daflir gibt es die
yklassischen” KIKUS Lehr- und Lernmaterialien und die digitale KIKUS Deutsch Komplettausgabe,
Uber die Sie sich unter www.kikus.org informieren kénnen.

1.4 Hinweise zu den KIKUS Bildkarten

KIKUS interaktiv basiert auf den 240 KIKUS Bildkarten. Diese zeigen Motive aus unterschiedlichen
Themenbereichen der kindlichen Erfahrungswelt und decken einen Basis-Wortschatz ab. Alle
Motive konnen jeweils als farbiges Bild, als schwarz-weilSe Strichzeichnung sowie als Schriftbild
aufgerufen werden. Dadurch entstehen unzahlige Einsatz- und Spielmdglichkeiten.

Schmetterling

Warum farbige und schwarz-weiRe Kartenvarianten? |

Sie haben natiirlich die Méglichkeit nur mit einer der beiden Varianten zu i K Qz
arbeiten. Aber Sie kdnnen die unterschiedlichen Varianten auch nutzen, SIS e e

um bestimmte sprachliche Aspekte bewusst zu machen, z.B. um die S— .
Anderung des Kasus zu markieren oder um bei der Wortbildung kenntlich ’ \f p. i J
zu machen, welches Wort besonders wichtig ist und den Artikel des 7

DER Orangenkarottensaft

gesamten Wortes bestimmt.

IEAET

- T
bl A

DER Affe sitzt auf DEM Baum. (Dativ)
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Der Wortschatz umfasst Nomen (Substantive, Namenworter) aus verschiedenen
Themenbereichen, Adjektive (Eigenschaftsworter), Verben (Tatigkeitsworter), Prapositionen
(Verhaltnisworter), Zahlen (von eins bis neun) und drei mathematische Zeichen:

il ]

drei plus
[

[ Sessel ] rot [ sitzen ] [ auf

Nomen Adjektiv Verb Praposition Zahl Zeichen

Die Adjektive werden durch die Roboterfigur ,,Adi” dargestellt:

[ miidz ] [ stark ] [ kaputt ]

Die Verben werden durch die Figur ,,Verbi“ dargestellt:

l/:,
% 1." ﬂ
N 35
[ springen schwimmen ] fliegen

Die Prapositionen werden mithilfe einer Box bzw. zwei Boxen und einer roten Kugel dargestellt:

[ neben ] [ in ] [ zwischen ]

KIKUS interaktiv beinhaltet dariiber hinaus Wortartensymbole. Diese konnen in der Kreativflache
durch Klick auf die Wortartfunktion im Seitenmenu auf den Riickseiten der Karten eingeblendet

werden:
Frosch fliegen in stark
g,
® o] £
Nomen Verb Praposition Adjektiv
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2 Die Sprach-Lern-Software im Uberblick
2.1 Der Startbildschirm
KT KIKUS interakt
V Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen %KI KU sﬁ
[veatenscne OB | o [ D 38 £+ interaktiv
a+»

Gruppenlizenz fiir zkm, Miinchen - Lizenziert bis 31.12.2024 © zkm und LOKANDO AG

Das Programm 6ffnet sich in dieser Ansicht. Sie stellt den Kreativbereich dar und umfasst die
Hauptmeniileiste (rot), die Untermeniileiste (orange/gelb) und die Seitenmentdileiste (blau).
Die Gesamtflache unterteilt sich in die Vorbereitungsflache (links) und die Kreativflache (rechts).

KIKUS interaktiv besteht aus zwei Hauptbereichen: dem , Kreativbereich” und dem Bereich
,Spiele”. Zuséatzlich gibt es die Funktionsbereiche , Karteneditor®, ,Sprache” und , Einstellungen”.

Spiele - Karteneditor Sprache Einstellungen -

Kreativbereich: eigenstandiges kreatives Arbeiten moglich

Spiele: vorbereitete Spiele in verschiedenen Varianten

Karteneditor: Erstellen eigener Bildkarten

Sprache: Auswahl der Bedien- und Kartensprache

Einstellungen: individuelle Einstellungen (Kartensuche, Vorbereitungsflache, Kreativflache)
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2.2 Kreativbereich

Der Kreativbereich dient als Arbeitsbereich, in dem die KIKUS Bildkarten frei und kreativ mit den
Lernenden eingesetzt werden konnen.

Der Kreativbereich unterteilt sich in die Vorbereitungsflache auf der linken Seite —als
Ergebnisbereich der Suche — und die Kreativflache rechts, in der gestaltet werden kann.

Die Bildkarten kénnen nach Kategorien aufgerufen oder einzeln gesucht werden. Beispielsweise
kann nach verschiedenen Schlagwdrtern und nach bestimmten Bildkarten oder Bildkartengruppen
gesucht werden: ,Tiere“, ,Auto”, ,Verben” usw. Die gefundenen Bildkarten werden in der
Vorbereitungsflache angezeigt. Von dort kdnnen die Bildkarten mit der Maus, dem Finger oder
einem elektronischen Stift in die Kreativflache gezogen und dort frei platziert werden.

Allen Bildkarten stehen verschiedene Funktionen (Seitenmeni) zur Verfiigung.

Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen

"“ Ba
_ O | v i@ D83
Alle Karten
Eigene
Familie/Personen
Karper -
Kleidung i >

Essen

<»

Tiere

Waohnen
Spielzeuge
Schulutensilien .
Musikinstrumente i
Umwelt

Verben
Prapositionen M

Formen e o

Zahlen B g - y a % )
Zeichen Di lg: ih‘/ | ‘!..rj/

Adjektive e X /A . f’; L

Extras

T i D i T i

“ iy

T i T i T i

t,
o
.
PR
+p

Detaillierte Informationen finden Sie im Kapitel 3.1
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2.3 Spiele

Der Bereich Spiele beinhaltet vorbereitete Spiele, die spontan im Unterricht oder bei der
Einzelarbeit ohne Vorbereitungszeit eingesetzt werden kénnen.

Kreativbereich Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen

Spiele: IB\tteSp\eIwéhIen... T

Bitte Spiel wahlen ...
Ton-Wort-Bild (Zuordnung)
Artikel-Spiel

Was fehlt? (Kim-Spiel)

Paare finden

Satze hauen

Nutzen Sie diesen Bereich auch, um die Einsatzmoglichkeiten von KIKUS interaktiv zu entdecken!

Detaillierte Informationen finden Sie im Kapitel 3.2

2.4 Karteneditor

Der Karteneditor ist eine Kreativbereich Spiele editor Sprache Einstellungen
besondere Funktion dieses Neue Karte erstellen Eigene Karten bearbeiten
Programms' Hler haben Sle Allgemeine Daten Sprachspezifische Daten Deutsch ~ Lischen
dle MOgIIChkeIt elgene Bilddatei Farbkarte® Kartenbeschriftung™®
Bilder (z.B. Fotos), Worter Auswshlen ..
und Tondateien in KIKUS Clphurahwort
(aktivieren, wenn auf dieser Karte mehrere Exemplare der
interaktiv ZUu integrieren. So benannten Sache abgebildet sind)
. . . Bilddatei Strichzeichnung Bezeichnung Plural
kénnen Sie z.B. mit den OETE
Lernenden die eigene Anfangsbuchstabe
Umgebung sprachlich
Artikel
erobern, Fachwortschatz = o
anlegen und sogar die Wortart stichworte
Interaktanten selbst (e -
L Kategorie Tondatei
( ernerl |Eigene M| | Auswahlen ... | Wiedergeben Loschen
Familienmitglieder,
.. . Bitte geben Sie mindestens die Kartenbeschriftung ein und wahlen Sie die Datei fir die Farbkarte.
Lehrkrafte) Teil des [ spochem
I Speichern JI | Abbrechen |

Programms werden lassen.
Dies ist nicht nur im Deutschen moglich, sondern in allen Sprachen, die aktuell im Programm
enthalten sind. So werden die Lernenden und ggf. auch ihre Eltern zu aktiven Partnern im
Lernprozess.

Detaillierte Informationen finden Sie im Kapitel 3.3
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2.5 Sprache

Im Bereich ,,Sprache” haben Sie die Mdglichkeit KIKUS interaktiv in verschiedenen Sprachen
anzeigen zu lassen. Sie konnen hier sowohl die Bediensprache als auch die Kartensprache
(Lernsprache/Zielsprache) festlegen. Die Reihenfolge der Sprachen folgt den Sprachkiirzeln nach
ISO 639-1, z.B. ,,ar” fiir Arabisch, ,,cz” fiir Tschechisch oder ,,de” fiir Deutsch.

Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen

1" Kartensuche DJ {? ﬁ v 'uc:'ﬂ' %g Bediensprache D +

Deutsch
Englisch
Spanisch
Polnisch

.

<> Russisch

Ukrainisch

Kartensprache

Arabisch
Tschechisch
Deutsch
Englisch
Spanisch
Polnisch

Russisch

Slowakisch
Tarkisch
Ukrainisch
¥hosa

2.6 Einstellungen

Im Bereich ”Einste”ungen” konnen Kreativbereich Spiele Karteneditor Sprache
Sie viele Grundeinstellungen suche
andern und lhren Bediirfnissen Suchstratagie (&) wortanfang
() Uberall im Wort
bzw. Ihrem Geschmack anpassen. _ , . o
Vorschlagsliste Nach Eingabe von 2 Zeichen Suchvorschlage einblenden

Das gilt z.B. fiir die Suchstrategie
und fir die Darstellung der Karten. Vorbereitungsfliche

Steuerleiste unter den Karten (=) anzeigen

Dies macht die Arbeit mit KIKUS O richt anzeigen
interaktiv nOCh komfortabler. Gemerkte Karten anzeigen (=) oberhalb des Suchergebnisses

(_ unterhalb des Suchergebnisses

Kreativfliche

Kartengrife nach dem Einfiigen mittel =
Karten an Raster ausrichten ja, mittleres Raster | ¥

Programmuversion
Lizenziert bis 31.12.2024

|] Beim Programmstart prifen, ob eine neuere Programmversion vorliegt

| Speichern || Abbrechen | KIKUS interaktiv v.2.5.2.5
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3.1 Kreativbereich
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Der Kreativbereich besteht aus der Suchfunktion, der Vorbereitungsflache und der Kreativfldche.

3.1.1 Suchfunktion

v Je)

Die Bildkarten kénnen mit der Suchfunktion auf unterschiedliche Art gesucht werden. Gefundene

Karten werden in der Vorbereitungsflache angezeigt.

Kategorienliste

Um sich einen Uberblick (iber den Kartenbestand zu verschaffen,
kénnen Sie , Alle Karten” aufrufen. Die Vorbereitungsflache kénnen Sie

mithilfe des Pfeilsymbols nach rechts verbreitern. «+p

Sie kénnen auch alle Bildkarten aus einer Kategorie aufrufen.
Beispielsweise konnen Sie sich alle Karten aus der Kategorie , Tiere”
oder alle ,Verben”in die Vorbereitungsflache laden.

vy Die Kategorienliste 6ffnen Sie durch einen Klick auf den Pfeil links
neben dem Texteingabefeld.

Freitextsuche

Fir die Freitextsuche geben Sie in das Suchfeld (Texteingabefeld) den
Namen der Karten ein, die Sie verwenden moéchten. GroR- und
Kleinschreibung wird dabei nicht beachtet.

¥ Kartensuche

9

Alle Karten

Eigene

Familie/Personen

Kdrper

Kleidung

Essen

Tiere

Wohnen

Spielzeuge

Schulutensilien

Musikinstrumente

Umwelt

Verben

Prapositionen

Formen

Zahlen

Zeichen

Adjektive

Extras

Tipp: Damit Sie die Karten einfacher finden, sind in der Suche einige Synonyme hinterlegt. So

kénnen Sie beispielsweise nach , Karotte“, ,Wurzel”, ,Mohrriibe” oder ,Mohre” suchen und

bekommen die entsprechende Karte angezeigt. Die in KIKUS interaktiv verwendete Benennung fiir

die jeweilige Karte ist in diesem Fall , Karotte”.

Die in KIKUS interaktiv verwendete Benennung kénnen 1' Karotte

Sie sich in der Vorbereitungsflache tiber das Symbol i in
der Steuerleiste unter den Karten (lexikalische

Information) oder in der Kreativflache als Beschriftung |z 2

anzeigen lassen. die Karotte

die Karotten
Nomen

olfM v 38

A
+
v

AL
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Im Suchfeld missen die Worter nicht komplett ausgeschrieben werden. Wenn Sie ein paar
Buchstaben Ihres Suchbegriffs eingetippt haben, 6ffnet sich automatisch eine Vorschlagliste mit
vorhandenen Bildkarten.

Wichtig: Die Suche kann nur in der voreingestellten Bediensprache erfolgen! Wenn Sie die
Bediensprache ,, Deutsch” und die Kartensprache , English” eingestellt haben, missen Sie trotzdem
nach ,Junge” suchen. Wenn Sie ,boy“ eingeben, wird lhnen kein Ergebnis angezeigt. Dafiir
miussten sie auch die Bediensprache Englisch ausgewahlt haben.

Sie kénnen in das Suchfeld auch mehrere Worter gleichzeitig ]v unter rot DJ ‘;?

=1

eintippen — mit Leerzeichen voneinander getrennt -, um mehrere
Karten aufzurufen. Dabei kann es passieren, dass Sie z.B. ,unter”
eingeben und neben der Praposition ,,unter” auch noch die Nomen

,Unterhose” und ,Unterhemd” angezeigt bekommen. Oder Sie

geben ,rot” ein und aulRer dem Adjektiv ,,rot” erscheinen noch

viele andere rote Dinge. Sie konnen hier auch gezielt nach allen

Wortern mit einem bestimmten Anfangsbuchstaben suchen. Das

alles kann anfangs etwas irritieren, aber manchmal sehr praktisch

sein, um eigene Ubungen zu erstellen.
Einige Auswahlmodalitaten kdnnen Sie unter dem

Hauptmenipunkt , Einstellungen” selbst steuern.

TP |TDisw

Um alle Bildkarten zusammen in die Vorbereitungsflache zu laden,
geben Sie ein Leerzeichen oder ein Sternchen [*] in das Suchfeld ein und starten Sie die Suche
durch den Zeilenschalter (Enter-Taste) auf der Tastatur oder durch das Klicken auf die Lupe.

Einstellungen fiir die Suchfunktion

Im Hauptmenipunkt ,Einstellungen” stehen Ihnen folgende Auswahlmaoglichkeiten fiir die Suche
zur Verfligung:

Suche
Suchstrategie (=) Wortanfang
() Oberall im Wort
Vorschlagsliste Mach Eingabe von 2@ Zeichen Suchvorschldge einblenden

3.1.2 \Vorbereitungsflache

Alle gesuchten Karten werden in der Vorbereitungsflache angezeigt und kénnen hier fir den
Einsatz in der Kreativflache vorbereitet werden.

Oberhalb der Vorbereitungsflache finden Sie zwei Software-Funktionen:
ﬁ »Alle Karten in der Vorbereitungsflache merken” und {?

=N

I ,Alle Karten aus der Vorbereitungsflache entfernen (auch gemerkte Karten)“.

m
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Klicken Sie auf ,Alle merken®, um alle Suchergebnisse in Ihrer Vorbereitungsflache zu behalten.

Wenn Sie eine neue Suche starten, werden diese Karten wieder mit angezeigt.

Klicken Sie auf , Alle entfernen”, um alle Suchergebnisse aus Ihrer Vorbereitungsflache zu

entfernen. Sie konnen entfernte Karten jederzeit erneut tGber die Suchfunktion in die

Vorbereitungsflache holen.

Mithilfe des Pins in der Steuerleiste (siehe unten) haben Sie die Moglichkeit einzelne Karten

auszuwahlen und zu merken.

Die Steuerleiste

T i

Steuerleiste, um eine kurze Erklarung anzeigen zu lassen.

Funktionssymbol Funktion

T Diese Karte aus der
W Vorbereitungsflache entfernen

Die angezeigten Karten sind mit einer Steuerleiste versehen, lber die die Karten
bedient werden kénnen. Fahren Sie mit der Maus Uber ein Funktionssymbol in der

Erlduterung

Die Karte wird nur aus der
Vorbereitungsflache entfernt. Sie
kénnen eine entfernte Karte
jederzeit Gber die Suchfunktion
erneut hinzuholen.

q% Diese Karte vorlesen

In der Vorbereitungsflache wird die
Benennung der Karte immer in ihrer
Grundform und bei deutschen
Nomen mit dem Artikel vorgelesen.

° Lexikalische Information zu dieser
Karte anzeigen

Die Benennung in KIKUS interaktiv ist
unterstrichen. Dies ist wichtig, weil
einige Nomen in der Pluralform
eingestellt sind (z.B. Augen, Schuhe).

;? Diese Karte merken

Vorhandene Karten in der
Vorbereitungsflache werden bei
erneuter Suche verworfen, gemerkte
Karten werden wiederum
gespeichert.

Diese Karte wurde fiir die nachste
Suche gemerkt.

Gemerkte Karten heben sich optisch
durch eine orangefarbene
Markierung von nicht gemerkten
Karten ab.

Lexikalische Information

Die KIKUS Benennung mit Artikel konnen Sie in der Vorbereitungsflache (iber die Funktion i (Info)

sowie Uber die Lautsprecherfunktion ,Diese Karte vorlesen” abrufen.

Seite 14 von 31



%KIKUS

interaktiv

Bei Nomen steht in der lexikalischen Information in der ersten Zeile die Singularform, in der
zweiten Zeile die Pluralform. In der dritten Zeile ist die Wortart aufgefihrt. Die flir KIKUS interaktiv
gewdhlte Benennung erkennen Sie daran, dass diese unterstrichen ist.

1l

T i TdiF
der Stuhl der Strumpf tanzen auf griin
die Stiihle die Striimpfe Verb Praposition Adjektiv
Nomen Nomen
Nomenkarte: Nomenkarte: Verbkarte Prapositionskarte | Adjektivkarte
Singular Plural

Hinweis: Fir viele Bildkarten gibt es mehrere mogliche Benennungen (z.B. ,,Schultasche” vs.
»,Schulranzen” oder , Tornister”). Flr KIKUS interaktiv musste man sich auf eine Benennung
festlegen. Diese konnen Sie sich in der Vorbereitungsflache tiber die lexikalische Information oder
in der Kreativflache als Wort anzeigen lassen.

Die Benennung zu kennen ist insbesondere bei Nomen wichtig, da sie den Artikel vorgibt, der in
KIKUS interaktiv mit der Benennung festgelegt ist.

Beispiel ,,die Schultasche” (roter Artikelpunkt) vs. ,,der Schulranzen” (blauer Artikelpunkt).

¥ schultasche Ql {n}, w V’ m '@ gg

die Schultasche
die Schultaschen Schultasche

Nomen

Einstellungen fiir die Vorbereitungsfliche

Im Bereich ,Einstellungen” im Hauptmeni stehen Ihnen folgende Auswahimaglichkeiten fir die
Vorbereitungsflache zur Verfligung:

Vorbereitungsflache
Steuerleiste unter den Karten =) anzeigen

() nicht anzeigen

Gemerkte Karten anzeigen I.=) oherhalb des Suchergebnisses
i) unterhalb des Suchergehnisses
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Die Kreativflache dient als Arbeitsbereich, in dem die in der Vorbereitungsflache ausgewahlten

KIKUS Bildkarten frei und kreativ mit den Lernenden eingesetzt werden kdnnen.

Im Untermeni oberhalb der Kreativflache finden Sie linksseitig vier Symbole:

e BA
v T s
Diese Symbole haben folgende Funktionen:

Funktionssymbol Funktion

Alle Karten in der
Kreativflache markieren

] +

Erlauterung

Klicken Sie auf , Alle markieren”, um alle
Suchergebnisse in lhrer Kreativflache
auszuwahlen. Uber das Seitenmenii kénnen
Sie alle markierten Karten gleichzeitig
steuern. So kdnnen Sie beispielsweise alle
markierten Karten mit einem Klick
umdrehen.

Tastenkirzel: [STRG] + [A]

Alle Karten aus der

=1]

Kreativflache entfernen

Klicken Sie auf ,Alle entfernen”, um alle
Karten aus lhrer Kreativflache zu entfernen.
Sie kénnen die Karten erneut liber die
Suchfunktion oder die ,,Rickgangig”-
Funktion in der Vorbereitungsflache
anzeigen lassen.

Tastenkirzel: [STRG] + [A], dann [ENTF]

@ Riickgangig

Durch Klicken auf dieses Symbol kénnen Sie
zuletzt getatigte Aktionen in der
Kreativflache riickgangig machen. Es sind bis
zu 100 Rickschritte moglich.

Kreativflache auf die
maximale GrolSe bringen

Ba
ZH

und die anderen Bereiche
ausblenden

Wenn Sie auf dieses Symbol klicken,
wechseln Sie in den Vollbildmodus. Die
Vorbereitungsflache und der Mentiibereich
oben werden ausgeblendet. Das Seitenmenii
bleibt erhalten.

Kreativflache auf die
normale GroRe bringen

e
Al

und die anderen Bereiche
einblenden

Um die Kreativflache anschliefend wieder
auf die normale GrolRRe zu bringen und die
anderen Bereiche wieder einzublenden,
klicken Sie auf die Schaltflache
,Vollbildmodus beenden”.
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Einstellungen fiir die Kreativflache

Im Bereich ,Einstellungen” im Hauptmeni stehen Ihnen folgende Auswahimadglichkeiten fir die
Kreativflache zur Verfiigung:

Kreativfldche

Kartengriéfe nach dem Einfiigen lmittel ~ ]

Karten an Raster ausrichten lja, mittleres Raster |~ ]

Einstellung Funktion

Optionen: klein, mittel, groB und sehr groR.

KartengroRe nach
& Die Karten konnen jederzeit Gber die Funktion im Seitenmend in ihrer GroRe

dem Einfiigen .
verandert werden.

Optionen:
e nein
Wenn kein Raster gewahlt wird, kdnnen die Karten ganz frei angeordnet
Karten an Raster werden.
ausrichten e ja, feines/mittleres/grobes Raster
Die Ausrichtung an einem Raster bewirkt, dass die Karten quasi , geregelt”
gelegt werden kdnnen, was fiir einige Ubungen (z.B. Sitze legen) sehr
sinnvoll ist.

3.1.3.1 Das Seitenmenii

Im Seitenmen( stehen lhnen die Funktionen zur Verfligung, mit denen Sie mit den
Bildkarten arbeiten kbnnen.

Fahren Sie mit der Maus Uber ein Funktionssymbol in der Toolbox, um eine kurze Erklarung

anzeigen zu lassen.

Hinweis: Alle Funktionen (aufSer der Tonfunktion) sind auf mehrere markierte Karten
gleichzeitig anwendbar.

Ubersicht iber die Funktionssymbole im Seitenmenii:

=EhERU>EENCE
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Funktionssymbol Funktion Erlauterung

Das Wort kann grundsatzlich nur in seiner

,Diese Karte vorlesen”; Grundform angehort werden. Schalten Sie
QJ) die der Karte zugeordnete bei Nomen den Artikelpunkt ein, um die
Benennung anhoren Benennung der Karte mit dem bestimmten

Artikel anzuhoren.

Die Artikelpunkte sind wie folgt belegt:
@ = der (DE); the (EN); el (ES)
@ - die (DE); la (ES)

® -das(DF)
| = die (Plural; DE)
Den Artikelpunkt der ® =los (ES)
P markierten Karte(n) ® =las (ES)

einblenden - . . .
Verwenden Sie die Strichzeichnung einer
bzw. ausblenden . .
Karte, erscheint bei Nomen anstelle des
farbigen Artikelpunkts ein schwarzer
Kringel O.
Tastenkirzel: [A] fir einblenden

[SHIFT] + [A] flr ausblenden

Diese Funktion steht nur fir die
'/ Die markierte(n) Karte(n) Kartenvorderseite zur Verfligung. Sie ist bei
‘ als farbige Grafik anzeigen allen Karten voreingestellt.
Tastenkdrzel: [F]

Die markierte(n) Karte(n) Diese Funktion steht nur fir die

% als schwarz-weille Version Kartenvorderseite zur Verfligung.
4

anzeigen Tastenkdrzel: [S]

Es stehen vier Stufen zur Auswabhl. Eine

Voreinstellung der KartengroRRe kann tber

,Einstellungen” vorgenommen werden.
% Die markierte(n) Karte(n) Sind mehrere Karten markiert, werden alle

@l Q vergroBRern bzw. verkleinern skaliert und anschlieRend automatisch

wieder mit gleichem Abstand zueinander

ausgerichtet.

Tastenkirzel: [STRG] + [+] bzw. [STRG] + [-]

Die Beschriftung dieser

abc
Karte ein-/ausblenden
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Funktion

Ausklappmen:
Die Benennung der
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Erlauterung

Das Wort erscheint unterhalb der Karte als

Erga Bild.

% markierte(n) Karte(n) auf rganzu?g zum Ilf' )

der Vorderseite anzeigen Tastenkdirzel: [V] flr anzeigen

g [SHIFT] + [V] flr ausblenden

bzw. ausblenden

Ausklappmenti: Das Wort erscheint ohne Bild in der

Die Benennung der Kartenmitte. Diese Funktion ist beim
abc markierte(n) Karte(n) Umdrehen aller Karten voreingestellt.

auf der Riickseite anzeigen
bzw. ausblenden

Tastenkdirzel: [R] fir anzeigen
[SHIFT] + [R] fiir ausblenden

Den Anfangsbuchstaben
(Initial) der Benennung der
markierten Karte(n)
anzeigen bzw. ausblenden

Dies ist auf der Vorderseite und auf der
Riickseite der Karten moglich.

Tastenkdirzel: [1] fir anzeigen
[SHIFT] + [I] fGir ausblenden

Die markierte(n) Karte(n)
umdrehen

Auf der Riickseite wird standardmaRig das
Schriftbild eingeblendet. Dies kann Uber die
Toolbox ausgeblendet werden, sodass eine
weille Kartenriickseite entsteht.
Mausfunktion: Doppelklick auf die Karte

Das Wortartsymbol der
markierten Karte(n)

auf der Riickseite anzeigen
bzw. ausblenden

Diese Funktion ist nur auf der
Kartenrickseite aktiv.

Tastenkdirzel: [wW] flir anzeigen
[SHIFT] + [W] fur ausblenden

Die markierte(n) Karte(n)
duplizieren

Alle Karten kdnnen unbegrenzt vervielfacht
werden.
Tastenkirzel: [STRG] + [D]

Die Kartensprache dndern

Hiermit schalten Sie die Sprache der
markierte(n) Bildkarte(n) um. Die
voreingestellte Bedien- und Kartensprache
wird dadurch nicht gedndert.

=1

Die markierte(n) Karte(n)
aus der Kreativflache
entfernen

Die Karte wird nur aus der Kreativflache
entfernt. Sie kdnnen eine entfernte Karte
jederzeit Gber die Suchfunktion erneut in die
Vorbereitungsflache holen und in die
Kreativflache ziehen.

Tastenkirzel: [ENTF]

Neues Textfeld einfligen

Erlduterungen: siehe unten
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Funktionssymbol

i Zeichnung einfligen oder
bearbeiten

Erlduterung

Hierbei geht es um Freihandzeichnungen in
der Kreativflache, nicht um das Einfligen
neuer Bildkarten. Weitere Erlduterungen
siehe unten.

3.1.3.2 Textfeldfunktion

oder dem Computer um Textfelder zu erweitern. Sie kdnnen in der Kreativflache ein in

T Die Textfeldfunktion dient dazu, die KIKUS Bildkarten auf dem interaktiven Whiteboard

GroRe und Position frei wahlbares Textfeld aufziehen.

Das Ausklappmeni im Seitenmend hilft lhnen dabei, das Textfeld nach Ihren individuellen

Vorstellungen zu gestalten. Die Textfelder passen sich automatisch der TextgroRe an.

BEs |

Textfeld-Varianten

Funktionssymbol Variante

blau

Erlauterung

Das Symbol bezieht sich auf die
Erscheinungsform des Textfeldes: kein Rand,
hellblauer Hintergrund

transparent

Das Symbol bezieht sich auf die
Erscheinungsform des Textfeldes:

kein Hintergrund, kein Rand. Diese Variante
eignet sich besonders gut, um Worter in eine
Grafik einzufligen.

] gerahmt

Das Symbol bezieht sich auf die
Erscheinungsform des Textfeldes: blauer
Rand, weiRRer Hintergrund

Far alle weiteren Funktionen nutzen Sie die Schaltflachen des Seitenments wie fur die Karten:

Funktionssymbol Funktion Erlauterung
% Die Schrift im markierten Es stehen vier Stufen zur Auswahl.
Textfeld vergroRRern bzw. Tastenkurzel: [STRG] + [+] bzw. [STRG] + [-]
G)\ G)\ verkleinern
. Alle Textfelder kdnnen unbegrenzt
Das markierte Textfeld ]
|§l o vervielfacht werden.
duplizieren

Tastenkirzel: [STRG] + [D]
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Funktionssymbol Funktion Erlauterung
= Das markierte Textfeld aus .
m] o Tastenkiirzel: [ENTF]
der Kreativflache entfernen

3.1.3.3 Zeichenfunktion

i Die Zeichenfunktion dient dazu, die KIKUS Bildkarten auf dem interaktiven Whiteboard
oder dem Computer um grafische und/oder handschriftliche Elemente zu ergianzen.

In der Kreativflache befinden Sie sich zunachst im Mausbedienungsmodus. Durch Klick auf das
Stiftsymbol im Seitenmenti 6ffnet sich das Ausklappmeni mit den Zeichenfunktionssymbolen.
Sie befinden sich nun im Zeichenmodus und |hr Mauszeiger wird als Punkt angezeigt, mit dem Sie
in der Kreativflache malen und schreiben kénnen. In diesem Modus kénnen Sie in der
Kreativflache keine Bildkarten anklicken oder verschieben.

e

Funktionssymbol Funktion Erlduterung
Mit Klick auf das Stiftsymbol schalten Sie
) ) vom Mausbedienungsmodus auf den
Auf Zeichenfunktion ) . .
i Zeichenmodus um. Die Schaltflache
umschalten

erweitert sich um die verfligbaren
Funktionssymbole (Ausklappmeni).

Waéhlen Sie die Strichfarbe aus, die Sie fur
Ihre Zeichnung verwenden mdochten.

Zeichenfarbe auswahlen

Wahlen Sie die Strichstarke aus, die Sie fiir

Ihre Zeichnung verwenden mdochten.

Zeichenstift auswahlen

Radiergummi fur Zeichnung
aktivieren

Mit dem Radiergummi kdnnen Sie Teile Ihrer
Zeichnung entfernen.

Die komplette Zeichnung
[6schen

Loscht alle Zeichenelemente in der aktiven
Kreativflache.

Zeichenfunktion verlassen

N 29

Umschaltung auf den
Mausbedienungsmodus. Die Schaltflache

reduziert sich auf die urspriingliche GroRe.

:.\};;a \A
/

Der Affe hat einen
roten Drachen.

Durch erneuten Klick auf das in der Zeichenfunktion orange
markierte Stiftsymbol schalten Sie wieder in den

> Mausbedienungsmodus zuriick. lhre Zeichnungen verblassen
etwas und Sie kdnnen die Bildkarten wieder verschieben. Ihre
Zeichnungen treten dabei automatisch hinter die Bildkarten.
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] +

Im Untermenii oberhalb der Kreativflache finden Sie rechtsseitig zwei Funktionen:

Funktionssymbol Funktion

-

und verwalten

Weitere Sitzungen anzeigen

Erlduterung

Eine Sitzung ist immer geo6ffnet. Hier kann
man die anderen Sitzungen abrufen, die
zuvor automatisch gespeichert wurden. Hier
kann man auch Sitzungen l6schen.

+ Neue Sitzung beginnen

Offnet eine neue Kreativfliche

3.1.4.1 Sitzungen erstellen und speichern

Das Speichern von Sitzungen erfolgt
automatisch unter ,,Neu [Datum] [Uhrzeit]”“.
Durch Klick auf das Ordner-Symbol 6ffnet
sich ein Ausklappmendi, das die Liste lhrer
aktuellen Sitzung enthalt. Sitzungen werden
nach ihrem Namen alphabetisch gelistet.
Gespeichert werden Inhalte der

Meuw 27.9.2019 11:48

wi 6O +

@/

[#] Erste Schritte

[#] First steps

[# Pierwsze kroki

#] Primeros pasos

= Neu 27.92019 11:48

Kreativflache und die in der Vorbereitungsflaiche gemerkten Karten. Nicht gemerkte Karten in der
Vorbereitungsflache werden als zufalliges Suchergebnis gewertet und nicht gesichert.

3.1.4.2 Sitzungen umbenennen

Um eine Sitzung umzubenennen, missen Sie sie in der
Liste zunachst anklicken (blaue Markierung) und dann
das Stiftsymbol anklicken. Es erscheint im Men ein
neues Feld, in das Sie nun Ihren eigenen Sitzungstitel

eintragen kénnen. Wichtig ist, dass Sie die

Umbenennung abschliefend durch Klicken auf das

V<]

rimeros pasos

= Neu 27.9.2019 11:48

Hakchen rechts vom Eingabefeld sichern, sonst wird sie wieder verworfen.

3.1.4.3 Schreibschutz fiir Sitzungen

E Um zu verhindern, dass Anderungen versehentlich gespeichert werden, kénnen Sie
Sitzungen mit einem Schreibschutz versehen. Klicken Sie dazu auf das Schloss-Symbol. Das

ist sinnvoll, wenn Sie z.B. mit verschiedenen Lernenden dieselbe Ubung machen méchten.
% Wenn Sie diese Sitzung nun wieder bearbeiten mdchten, klicken Sie erneut auf das Schloss-
Symbol, um den Schreibschutz zu deaktivieren. In der Voreinstellung ist der Schreibschutz

deaktiviert, sodass Veranderungen automatisch gespeichert werden.
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Hinweis: Ist der Schreibschutz aktiviert, konnen Sie Karten in der Kreativflache bearbeiten,

verschieben oder I6schen, diese Anderungen werden aber nicht gespeichert. Beim Klick auf das

Schloss wird der aktuelle Stand automatisch letztmals gespeichert.

Funktionssymbole der Sitzungen:

Funktionssymbol

s

Funktion

Neue Sitzung beginnen

Erlauterung

Mit Klick auf das Plus-Symbol ganz rechts in
der gelben Meniileiste 6ffnet sich eine neue
Sitzung.

Weitere Sitzungen anzeigen
und verwalten

Mit Klick auf das Ordner-Symbol erscheinen
in alphabetischer Sortierung die darin
enthaltenen Sitzungen. Sie koénnen diese
nach Belieben |6schen und umbenennen.

Aktuelle Sitzung |6schen

Die derzeit ge6ffnete Sitzung wird geldscht.

Diese Sitzung vor Anderungen
schitzen

Aktuelle Sitzung wird gespeichert und der
Schreibschutz anschlieBend aktiviert.

Schutz vor Anderungen
aufheben

Schreibschutz der aktuellen Sitzung wird
deaktiviert.

Markierte Sitzung l6schen

Die ausgewahlte Sitzung wird entfernt.

Markierten Eintrag
umbenennen

Die ausgewahlte Sitzung kann umbenannt
werden.

Die Umbenennung der

Die Umbenennung einer Sitzung muss durch
einen Klick auf das Hakchen bestatigt

] Sitzung bestatigen oder werden, sonst wird sie nicht registriert. Ein
verwerfen Klick auf das X beendet den
Umbenennungsprozess.
Um lhnen erste Anreize und ldeen fiir die Verwendung von KIKUS [=] Erste Schritte

interaktiv zu geben, ist der Ordner ,Erste Schritte” in den bestehenden

Bediensprachen bereits fir Sie vorbereitet.

Hinweis: Der Ordner selbst und die darin enthaltenen Sitzungen - S&ume bauen
kénnen frei bearbeitet werden, die Anderungen werden jedoch nicht

gespeichert.

= Bild-Wor-Zuordnung
» Differenzierter Wortschatz
* Geschichten erzahlen

» Paare finden

» Silben zahlen
= Woarter komponieren

» Waortarten
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3.2 Spiele

Der Bereich ,Spiele” ist einer der zwei Hauptbereiche von KIKUS interaktiv und beinhaltet
vorbereitete Ubungen zum direkten Einsatz mit den Lernenden. Diese eignen sich auch besonders
gut zum spielerischen Uben zu Hause und fiir Selbstlerner*innen.

Kreativbereich m Karteneditor Sprache Einstellungen

Spiele: lBitle Spiel wahlen ... T |

Bitte Spiel wihlen ...
Ton-Wort-Bild (Zuordnung)
Artikel-Spiel

Was fehlt? (Kim-5piel)

Paare finden

S&tze bauen

Fiir die Lernsprache Deutsch stehen 5 Spiele in mehreren Varianten zur Verfiigung: ,, Ton-Wort-
Bild“, , Artikel-Spiel”, ,Was fehlt?“, Paare finden” und ,,Satze bauen”. Fir alle anderen Sprachen
gibt es derzeit mindestens 3 Spiele. Das Artikel-Spiel gibt es nur fiir die Sprachen, die mehr als
einen Artikel haben (z.B. Spanisch), das Satzbauspiel gibt es fiir die Sprachen Deutsch, Englisch,
Polnisch, Russisch, Spanisch und Ukrainisch. Bei den restlichen Spielen geht es um den
Wortschatzaufbau.

3.2.1 Voreinstellungen
Spiele: lTon-Wort-BiId{Zuordnung] 7|

Widhlen Sie im
Funktionsbereich zunachst
ein Spiel aus dem

Auswahlmendi aus.
Mit welchen Karten méchten Sie spielen?

AnschlieBend haben Sie die (e - Spiel starten
Moglichkeit, fir das

ausgewahlte Spiel

Voreinstellungen Welchen Schwierigkeitsgrad miachten Sie spielen?

lleicht ~7 J

vorzunehmen und das Spiel
durch Klick auf die

erscheinende Schaltflache Wie viele Durchgdnge michten Sie spielen?

»Spiel starten” zu beginnen. |10 T
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Kartenauswahl

Sie kénnen alle Spiele — mit Ausnahme von Satze bauen — _ ) o
Mit welchen Karten méchten Sie spielen?

auch mit den selbst erstellten Karten spielen (Kategorie: Al |

»Eigene”). Sehr wichtig ist es auch zu wissen, dass Sie eine alle

bestimmte Kartenauswahl in der Kreativflache vorbereiten —
Karten aus der Kreativflache

kdnnen, mit denen die Lernenden dann spielen und so einen Elgene

gezielten Wortschatz Giben kdnnen (Kategorie: , Karten aus der Eamilia/Parcnan
Kreativflache”).

Beispiel: Kartenvorauswahl in der Kreativflache und deren Einsatz im Spiel Ton-Wort-Bild

Kreativbereich Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen Klicke auf den Lautsprecher und finde die gesuchte Karte.
Ziehe sie dann auf die Wortkarte.

D)

.,i,x ﬁ* %;a $ o 4 1
| % | & | = | % T ¢
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&
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3.2.2 Benutzeroberflache im Spielebereich

Im Funktionsbereich oben erscheinen die Schaltflachen zum Beenden oder Wiederholen des
Spiels. Zudem wird Ihnen die Anzahl der noch verfligbaren Durchgédnge angezeigt, damit Sie immer
wissen, wie viele Lernende noch drankommen kénnen.

Noch 10 Durchgénge Spiel beenden Spiel wiederholen

Der Spielebereich selbst unterteilt sich in den aktiven Aufgabenbereich, der mit der jeweiligen
Aufgabenstellung beginnt, und den Ergebnisbereich, in dem die erarbeiteten Losungen
erscheinen. Diese kdnnen dort noch einmal angeschaut und wiederholt werden.

Klicke auf den Lautsprecher und finde die gesuchte Karte.

Ziehe sie dann auf die Wortkarte. *4E e D o D Qe D
* E ﬁ l %
y | 4B .

/ )

sitzen Madchen Bank sitzen Springen Strimpfe |

i #’) °g) ‘r*m ' .%m

S

bunt Ente Junge Biene

P
X y
(&
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3.3 Der Karteneditor

Mithilfe des Karteneditors konnen Sie eigene Bildkarten in das Programm integrieren. Sie kdnnen
Fotos der Interaktanten einfligen (z.B. die Lernenden selbst), die eigene Umgebung abbilden (z.B.
Klassenzimmer, Spielplatz), Fachwortschatz aufnehmen (z.B. Werkzeuge). Damit konnen Sie KIKUS
interaktiv unendlich erweitern. Zu diesen eigenen Karten kdnnen Sie auch die Tondateien
ergdnzen —in allen im Programm enthaltenen Sprachen. So kdnnen die Lernenden bzw. ihre Eltern
aktiv an der Gestaltung mitwirken. Das ist ein hochmotivierendes Element bei KIKUS interaktiv.

Wenn Sie nicht gleich alle Dateien zur Verfligung haben, kdnnen Sie zunachst die
Basisinformationen einfligen und die Karte dann spater weiterbearbeiten.

Und selbstverstandlich konnen Sie selbst eingefligte Karten auch wieder |6schen.

Dies ist der Startbildschirm des Karteneditors:

Kreativbereich Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen

Meue Karte erstellen Eigene Karten bearbeiten
Allgemeine Daten Sprachspezifische Daten | Deutsch ! Liischen
Bilddatei Farhkarte™ Kartenbeschriftung™
[[ Auswdhlen ... J]
L_| Plurahwort

(aktivieren, wenn auf dieser Karte mehrere Exemplare der
benannten Sache abgebildet sind)

Bilddatei Strichzeichnung Bezeichnung Plural
Auswahlen ...
Anfangsbuchstabe
Artikel
|der |
Wortart Stichworte
|Nomen M
Kategorie Tondatei
|Eigene T Auswihlen ... Wiedergeben bechen

Bitte geben Sie mindestens die Kartenbeschriftung ein und wihlen Sie die Datei fiir die Farbkarte.

[[ Speichern J] | Abbrechen |
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3.3.1 Neue Karte erstellen

Um eine neue Karte zu erstellen, unterscheidet das Programm zwischen , Allgemeinen Daten“ und
,Sprachspezifischen Daten”. Was Sie fiir den ersten Schritt benétigen sind eine Bilddatei fiir die
Farbkarte (z.B. Foto) und die Kartenbeschriftung in der gewahlten Sprache, z.B. Deutsch.

Eigene Karten bearbeiten

Allgemeine Daten Sprachspezifische Daten | Deutsch v |

Bilddatei Farbkarte™® Kartenheschriftung™®

I[ Auswahlen ... ]I

Die Bild- und Tondateien sammeln Sie in einem gesonderten Ordner auf Ihrem Computer.

Hinweis: Wie Sie farbige Bilddateien in schwarz-weilRe umwandeln und speichern kdnnen, finden
Sie in gesonderten Dokumenten unter www.kikusinteraktiv.org beschrieben.

Schritt-flir-Schritt-Anleitung

Schritt 1: Wahlen Sie eine Bilddatei Farbkarte aus dem Ordner auf lhrem Computer.
Schritt 2: Geben Sie ihr eine Kartenbeschriftung, hier , Picknick”.

Schritt 3: Wahlen Sie nun die Bilddatei Strichzeichnung aus. Gemeint ist die schwarz-weilRe
Entsprechung zur Farbkarte. Diese miissen Sie im Vorfeld erstellt haben.

Kreativbereich Spiele Karteneditor Sprache Einstellungen E KIKUS ‘%
Neue Karte erstellen Eigene Karten bearbeiten interaktiv
Allgemeine Daten Sprachspezifische Daten Deutsch = Lischen
Bilddatei Farbkarte® Kartenbeschriftung* ( h
piiddate) rarbrarte” e KT Datei laden —im
Auswahlen ... Picknick
B Suchenin: || Testkarten cigene - @ F o
LI Pluralwort T -
3 | (aktivieren, wenn auf dieser Karte mehrere Exemplare der ,;;v, — ﬁ
benannten Sache abgebildet sind) Zuletzt besucht &‘- ¥ . =}
o he.
Bilddatei Strichzeichnung Bezeichnung Plural ! d L : e "'b - g_,; e
Auswahlen ... Picknicks (V) .
Desktep Landkarte farbigJPG Landkarte_sw. PG Picknick farbigjpg
Anfangshuchstabe L= ||
P n
Bibliotheken =‘
Artikel .
LY i
das M
Computer
Wortart stichworte @ Picknick_sw,jpg | Schnecke farbigjpg ~Schnecke swjpg
Nomen - Essen i
Netzwerk
Dateiname: Picknick_swpg -
Kategorie Tondatei
Eigene -) | nuswdhlen.. | | Wiedergeben | | Loschen | LEE Dhidete -] [Aeereoen |
— —
Bitte geben Sie mindestens die Kartenbeschriftung ein und wihlen Sie die Dateifiir die Farbkarte.
h Speichern ﬂ | Abbrechen |

Seite 27 von 31


http://www.kikusinteraktiv.org/

2 KIKUS &
W

interaktiv

Schritt 4: Entscheiden Sie zu welcher Wortart lhre Karte gehort. Ist es ein Nomen, ein Verb, eine
Praposition oder eine sonstige Wortart?

Schritt 5: Ordnen Sie die Karte einer Kategorie zu. Hier finden Sie alle Kategorien, die in KIKUS
interaktiv bereits angelegt sind (z.B. Familie, Kérper, Kleidung) und die Kategorie ,Eigene”. Am
Anfang sollten Sie Ihre neuen Karten auf jeden Fall bei ,Eigene” ablegen. Dann haben Sie einen
besseren Uberblick. Spater kénnen Sie sie unter dem Meniipunkt ,,Eigene Karte bearbeiten” auch
anderen Kategorien zuordnen.

Schritt 6: entspricht Schritt 2. Geben Sie eine Kartenbeschriftung ein, also
den Namen der Karte, wie er in der Kreativflache erscheinen soll. Wenn auf
der Karte mehrere Dinge einer Sache abgebildet sind (z.B. ,,Bliten” und
nicht ,Blite”), dann muss das Pluralwort hier eingegeben werden.

Schritt 7: Wenn es sich um ein Pluralwort (also z.B. ,Bliten”) handelt, dann
mussen Sie hier ein Hakchen setzen.

Schritt 8: Wenn es sich bei der Kartenbeschriftung um ein Singularwort handelt, dann geben Sie in
diesem Feld die Bezeichnung im Plural ein. Wenn es sich um ein Pluralwort handelt, dann geben
Sie in diesem Feld die Bezeichnung im Singular ein.

Schritt 9: Tragen Sie den Anfangsbuchstaben des Wortes ein. Bitte Gro3- und Kleinschreibung
beachten! Bei der Bliten-Karte ware es ,,B”.

Schritt 10: Wahlen Sie nun, welcher Artikel (Geschlechtswort) zu ihrer Karte in ihrer Grundform
gehort (Bluten-Karte: ,die” / , die Bliite).

Schritt 11: Hier konnen Sie lhrer Karte noch Stichworte zuordnen, z.B. , Picknick”: Essen oder
,Blume”: Pflanze, Wiese.

Schritt 12: Hier fligen Sie die Tondatei ein, die Sie vorab mit dem Computer oder dem Handy
aufgenommen haben. Diese legen Sie am besten auch in dem Ordner ab, in dem Sie lhre eigenen
Bilddateien auf Inrem Computer gespeichert haben.

Schritt 13: Klicken Sie auf Speichern und damit haben Sie die neue Karte dem Kartenbestand
hinzugefligt.

Schritt 14: Kontrolle. Wechseln Sie im Hauptmen( vom Karteneditor in den Kreativbereich und
suchen Sie nach lhrer Karte.

Wenn Sie alle Angaben gemacht haben, °

konnen Sie lhre eigene Karte in der

Kreativflache lber das Seitenmeni o Picknick
genauso verwenden und anpassen wie f'"’jjj ,

alle anderen Karten aus dem KIKUS- - .
Bestand. Picknick | [ Picknick |
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Klicken Sie auf den Untermenipunkt ,Eigene Karten bearbeiten”. Die von lhnen selbst erstellten
Karten finden Sie links gelistet. Um eine von ihnen zu bearbeiten oder zu I6schen, miissen Sie
diese Karte durch Mausklick markieren. Die Daten zur Karte erscheinen rechts im Eingabefeld.
Wenn Sie die Karten I6schen wollen, klicken Sie einfach auf die entsprechende Schaltflache
unterhalb des Auswahlmends links. Wenn Sie die Karte bearbeiten wollen, kdnnen Sie jetzt Ihre

Eingaben andern und erneut speichern.

Wenn Sie die Karte in einer weiteren Sprache anlegen wollen, missen Sie im Bereich
»Sprachspezifische Daten” die gewiinschte Sprache auswahlen und die Angaben erganzen.

Neue Karte erstellen Eigene Karten bearbeiten
Klicken Sie eine Karte an, um sie zu Allgemeine Daten Sprachspezifische Daten Espafiol - Loschen
bearbeiten oder zu ldschen:
Bllten Bilddatei Farbkarte® Kartenbeschriftung™®
Picknick ———————y -
Auswahlen ... pichic
|| Pluralwort
(aktivieren, wenn auf dieser Karte mehrere Exemplare der
benannten Sache abgebildet sind)
Bilddatei Strichzeichnung Bezeichnung Plural
Auswahlen ... picnics
Anfangshuchstabe
p
Artikel
= ")
Wortart Stichworte
|Nomen M| comida
Kategorie Tondatei
|Eigene v Auswahlen ... Wiedergeben Lbschen
Bitte geben Sie mindestens die Kartenbeschriftung ein und wahlen Sie die Datei fir die Farbkarte.
h Speichern ]l | Abbrechen |
Nach dem Speichern dieser Eingaben kdnnen
Sie die Karte im Kreativbereich und im
Spielebereich wie die Karten aus dem Bestand Pickiiick
verwenden:
Picknick | |  Picknick |
20 ».‘_,,:,_j ‘,,{l, E ~ picnic
picnic ] [ picnic ]
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4 Mausfunktionen und Tastenkiirzel

Vorbereitungsfliache

Funktion Mausfunktion ‘ Tastenkiirzel

Karte markieren Klick auf Karte

Zusatzliche Karte markieren oder Markierung

dieser Karte entfernen [Strgl+Klick auf Karte

Klick auf

Markierung aller Karten entfernen .
g Hintergrund

Scrollen

<p

Mausrad drehen

Drag&Drop

Karte in die Kreativflache ziehen : )
klicken-halten-ziehen-loslassen

Ausgewadhlte Karten markieren, um sie

. e . Rahmen ziehen
zusammen in die Kreativflache zu ziehen

Alle Karten markieren, um sie zusammen in die

Kreativfliche zu ziehen [STRG] + [A]

Markierte Karte(n) 16schen [ENTF]

Alle markierten Karten in der

Vorbereitungsflaiche merken [STRG] + [M]

Alle angezeigten Karten in der };?

Vorbereitungsflaiche merken [STRG] + [T] + [M]

Kreativflache

Funktion Mausfunktion Tastenkiirzel

[N nach oben

Drag&Drop [\/] nach unten
klicken-halten-ziehen-loslassen [é] nach links

[=] nach rechts

Karte in der Kreativflache verschieben

Karte markieren Klick auf Karte

Zusatzliche Karte(n) markieren oder Markierung | [Strg] + Klick auf
dieser Karte entfernen Karte(n)

Einbezogene Karten / Kartenauswahl Rahmen ziehen
markieren, um sie zusammen zu bearbeiten
(z.B. umdrehen, duplizieren etc.)
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Alle Karten markieren, um sie
zusammen zu bearbeiten (z.B.
umdrehen, duplizieren etc.)

v

[STRG] + [A]

Markierung aller Karten entfernen

Klick auf
Hintergrund

Artikelpunkt einblenden bzw.
ausblenden

[A]
[SHIFT] + [A]

Markierte Karte(n) auf schwarz-
weille Version bzw. auf farbige
Version schalten

[S]
[F]

Markierte Karte zoomen

Yo

Mausrad drehen

[STRG] + [+]

[STRG] + []
Markierte Kar.te auful\/llnlmalgfoﬁe verkleinern Mausrad drehen [0]
bzw. auf MaximalgréRe vergroRern 9]
Benennung (Wort) auf der b V]
Vorderseite ein- bzw. ausblenden abc [SHIFT] + [V]
Benennung (Wort) auf der Riickseite ein- bzw. [R]

ausblenden

[SHIFT] + [R]

Anfangsbuchstaben (Initial) ein- bzw.

A

(1]

ausblenden [SHIFT] + [1]
Doppelklick auf
Karte umdrehen
<; Karte [Leertaste]
Wortartsymbol ein- bzw. ausblenden (w]

[SHIFT] + [W]

Markierte Karte(n) duplizieren

[STRG] + [D]

Markierte Karte(n) l6schen

@
m

[ENTF]
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